АННОТАЦИЯ НА РАБОЧУЮ ПРОГРАММУ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
ОСНОВЫ ДИЗАЙНА

1.1. Область применения программы:  программа учебной дисциплины разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта по специальности  Архитектура.
         Согласно концепции вариативной составляющей ОПОП СПО дисциплина Основы дизайна является дисциплиной специализации и повышает конкурентные способности выпускников на региональном рынке труда.

       Программа учебной дисциплины может быть использована для дополнительного профессионального образования в программах повышения квалификации и переподготовки специалистов в области строительства и архитектуры. Опыт работы не требуется.

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: дисциплина входит профессиональный цикл, относится к профессиональным дисциплинам.                                

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
- решать на практике несложные задачи композиционной организации  и гармонизации формы компонентов и комплексов предметно-пространственного окружения;
- использовать различные художественные средства для формирования выразительности и индивидуализации облика проектных решений. 
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:
- принципиальные особенности технологии дизайнерского проектирования (функциональные и художественные предпосылки, основы предпроектного и проектного анализа, последовательность проектных действий)

1.4. Количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 96 часа, в том числе:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 64 часов;
самостоятельной работы обучающегося 32 часов.


