АННОТАЦИЯ НА  РАБОЧУЮ ПРОГРАММУ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
ИНФОРМАТИКА И ИКТ
1.1. Область применения рабочей программы
Рабочая программа учебной дисциплины информатика и ИКТ является частью общеобразовательной подготовки студентов в учреждениях СПО. Составлена на основе примерной программы среднего (полного) общего образования по Информатике и ИКТ. 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:
Учебная дисциплина Информатика и ИКТ относится к общеобразовательному циклу.

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
1. Оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники.
1. Распознавать информационные процессы в различных системах.
1. Использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования.
1. Осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей.
1. Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий.
1. Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые.
1. Просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных.
1. Осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр.
1. Представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.)
1. Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.
В результате освоения учебной дисциплины студент должен знать:
1. Объяснять различные подходы к определению понятия "информация".
1. Различать методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный. Знать единицы измерения информации.
1. Назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей).
1. Назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы.
1. Использование алгоритма как модели автоматизации деятельности
1. Назначение и функции операционных систем.
1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки студента  142 часа, в том числе:
1. обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 95 часов;
1. обязательной аудиторной практической работы обучающегося 40 часов;
1. самостоятельной работы студента   47 часов.

